Spiele und Sketche

Tanz der Prominenten

Dieses Tanzspiel bedarf der Vorbereitung vor dem Fest.

Auf kleine Zettel (die dann zusammengefaltet werden) schreibt man die Namen von weib-
lichen und mannlichen Prominenten. Die gleichen Namen werden paarweise aufgelistet,
wobei die Paare kunterbunt gemischt sein kénnen. Jede Dame zieht ein Zettelchen mit
einem Frauennamen, jeder Herr einen Mannernamen. Sind alle Namen verteilt, ruft der
Spielleiter die Paare auf. Sind drei Paare auf der Tanzflache, tanzen sie eine Runde. Dann
kommen die nachsten drei Paare dazu. Dieses wiederholen, bis alle Paare auf der
Tanzflache sind.

Die Hiite miissen wandern

Der Spielleiter bittet acht Herren auf die Tanzflache. Sie nehmen auf acht Stiihlen, die im
Kreis aufgestellt sind, Platz. Sieben Herren erhalten einen Hut, den sie aufsetzen mussen.
Nun beginnt die Musik zu spielen, und die Hite werden in einer Richtung von Kopf zu Kopf
weitergegeben. Plotzlich bricht die Musik ab. Derjenige, der ohne Hut ist, scheidet aus. Nun
wird ein Hut weggenommen, und das Spiel beginnt von vorne. Wer zuletzt tbrigbleibt, hat
gewonnen und bekommt einen Preis, etwa einen Extratanz mit der Braut oder eine gute
Flasche Wein.

Ballontanz

Den Herren wird am Kndchel ein aufgeblasener Luftballon festgebunden. Dann beginnen sie,
mit einer Dame zu tanzen. Die Paare versuchen nun, gegenseitig den Luftballon zum
Platzen zu bringen. Paare, deren Luftballon geplatzt ist, scheiden aus.

Das Paar, das zuletzt mit einem Luftballon auf der Tanzflache Ubrigbleibt, ist Sieger.



Spiele und Sketche

Das Streichholzschachtelspiel

Folgende Gegensténde werden bendtigt:

Paketschnur, mehrere Streichholzschachteln, 2 bzw. 3 kleine runde Balle.

Der Spielablauf:

Zunachst bildet der Spielleiter 2 bzw. 3, wenn mehrere mitspielen wollen, gleichgrof3e
Teams. Ein Team sollte aus 4 oder 5 Personen bestehen. Die jeweils ersten im Team be-
kommen nun die Paketschnur, an deren Ende sich der Ball befindet, hinten an die Hose
gebunden. Der Ball muld gerade so Uber dem Boden schwingen kdnnen. Alles fertig? Nun
fallt der "StartschufR". Durch hin- und herschwingen mit der Hufte mufd die Streich-
holzschachtel mittels des Balls am Seil Uber eine bestimmte Distanz (ca. 3m) bewegt
werden. Ist die Ziellinie, erreicht rennt der Spieler zuriick und das Seil wird beim nachsten
Spieler befestigt. Die Mannschaft, die zuerst alle Spieler durch hat, ist Sieger und bekommt
einen Preis.



